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3 ARBEITEN MIT ITEMS UND REVISIONEN

3.1 GRUNDLAGEN

In Teamcenter werden Teile als ,Items” bzw. ,Iltem Revisions” bezeichnet. Das Item ist eine Art
~Klammer”, welche die Revisionen zusammenfasst. Ein Item besitzt immer mindestens eine Revision.
Die Sachnummer (Item-ID) wird beim Anlegen des Items vergeben und dann auf alle Revisionen
vererbt, d.h. die ltem-ID aller Revisionen ist immer gleich. Normalerweise kann eine vergebene ltem-
ID nicht auf normalem Weg geandert werden.

Das Item enthalt auBerdem Eigenschaften (Attribute), die fur alle Revisionen gleich sein mussen, z.B.
die MaRBeinheit. Diese darf sich - gerade wenn SAP verwendet wird - an einem Teil niemals mehr
andern und auch nicht unterschiedlich bei den Revisionen sein.

Der Name der Revisionen kann sich andern, normalerweise erhalt das Item den Namen der ersten
Revision. Fur FFG wurde uber den Benennungskatalog eingefuhrt, dass der Item-Name mit dem der
letzten Revision identisch ist. Der Item-Name hat aber prozesstechnisch keine Bedeutung.

3.2 ANLEGEN EINES TEILS IN TEAMCENTER

In Teamcenter konnen Sie ein Teil wie folgt anlegen:

Wahlen Sie ,File » New - Item” aus.

fj,; My Teamcenter - Teamcenter 12

File Edit View Translation Tools Window Help

Mew 3 Ctri+T |

% Open CirleQ | Zf Folder. Ctrl=Alt=F
e & Form.. Ctrl+M
& OpeninNX 4y Dataset... Ctrl+D
View S
View With... ‘e Workflow Process... Ctrl+P
SaVE Cirl+5 | 4, Change...
it 5> Other... Ctrl+H
Revice r - -
Close )
b
=y Print b
Print... L}
: Close All
@ Exit

Im folgenden Menu wahlen Sie ,FFG Engineering Item* aus. Bitte benutzen Sie immer nur diesen
Teiletyp.
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Dricken Sie , Next"“.

& reew ttem

Business Object Type

Proceed to create an objpect of selected type.

w8 Most Recenthy Used
*y ltem
v [E Comnplets List
W FFG Document

4 % FFG Enginetring ibem =
FFi Projed

:'_l FFG Template ltem
“y tem

[

Object Create Information
Define business object create information

2 FFG Engineering ltem

I [ 0000002
Material Type:” HALE
MName:* I First ltem

Ulnatt of Measure:

Valus
L]

Relation Contents w | [C0pen On Create

Close

).

General

Close

Im folgenden Dialog werden die Eigenschaften des Iltems vergeben. Drucken Sie ,Assign” neben dem
Feld ,ID“, um eine Sachnummer zu vergeben.

Hinweise:

* Die Regel fur die Sachnummer wird automatisch Uber lhre Gruppe ermittelt, z.B. benutzt die
Gruppe ,EI” immer das Format , X.nnnn.nnnn“ und die Gruppe ,,FR“ das Format , T.nnnn.nnnn".

e Die Sachnummer wird aus einem Nummerngenerator erzeugt und ist immer eindeutig.

Geben Sie einen beliebigen Namen ein. Dieser wird spater durch den Benennungskatalog

Uberschrieben.

Geben Sie eine MaReinheit (Unit of Measure) ein.

Wichtiger Hinweis:

e Es gibt keinen Eintrag fur ,,Stuck” bzw. ,Each“ als MalReinheit in Teamcenter. Fur ,Stlck/Each”
bitte die Maleinheit leer lassen, dies wird in der SAP Schnittstelle spater korrekt umgesetzt.
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e Die Malleinheit lasst sich nicht mehr andern, wenn das Teil freigegeben oder bereits verbaut ist.

* Die MalBeinheit ,Stuck/Each” hat in Teamcenter eine besondere technische Bedeutung, z.B. ist
es hier nur moglich, ganzzahlige Mengenangaben zu machen. AuBerdem legt ein CAD System
(hier NX) Teile immer nur ohne MaRBeinheit an.

Dricken Sie , Next"“.

In diesem Dialog kdnnen Sie die fur eine Freigabe notwendigen Pflichtattribute setzen. Wenn Sie in
das Feld ,Naming Catalog ID“ klicken und eine Eingabe machen, werden aus dem Katalog alle
Eintrdge angezeigt, welche diesen Text in der deutschen oder englischen Benennung enthalten. Sie
konnen hier einen passenden Namen bzw. die ID auswahlen, die deutsche und englische Benennung
werden anschlieBend beim Speichern in die Attribute an Revision und Item eingetragen.

Im ,Summary* Tab der Revision ist jetzt die englische und die deutsch Benennung sichtbar.  2.1.3
BEARBEITEN VON TEILE INFORMATIONEN Zum Bearbeiten der Informationen an Revisionen
selektieren Sie die Revision im Navigator. Im ,Summary” Tab werden die Eigenschaften angezeigt.
Stellen Sie sicher, dass sie sich auch im ,Summary“ Tab und nicht in einem anderen Tab befinden.

Klicken Sie auf ,,Check-Out”. Die Revision wird ausgecheckt und der Tab wird in den
Bearbeitungsmodus gesetzt.

Sie kénnen jetzt die Eigenschaften bearbeiten. AnschlieBend kénnen Sie mit ,Check-In“ die
Anderungen speichern oder mit ,Cancel Checkout” verwerfen. 2.1.4 REVISIONIEREN VON TEILEN In
einem PLM System werden Teile revisioniert, um Anderungen verfolgen zu kénnen. Fiir FFG gibt es fir
das Revisionieren folgende grundsatzliche Regeln: [] Die Revision-ID ist eine zwiestellige Zahl und
beginnt mit ,00“. ] Ein Revisionieren ist nur moglich, wenn der Vorganger einen Freigabestatus
besitzt. Das bedeutet umgekehrt, dann Anderungen immer nur an der letzten Revision méglich sind,
sofern diese nicht freigegeben ist. [] Das Erstellen einer neuen Revision ist von jedem Revisionsstand
aus maglich, z.B. kann eine Revision 02 aus der Revision 00 oder der Revision 01 erstellt werden. Der
Anwender muss in diesem Fall selber darauf achten, dass die Logik korrekt ist und z.B. keine
konstruktiven bzw. inhaltliche Anderungen (ibergangen werden.

Zum Erstellen einer neuen Revision selektieren Sie eine Vorganger-Revision und wahlen Sie dann
.File = Revise..."

Weitere Eingaben sind nicht erforderlich. Drucken Sie , Finish”, um den Vorgang abzuschlieSen.

Anschliefend wird unter dem Item eine zweite Revision ,01“ angezeigt. Alle spezifizierenden
Dokumente wie 3D-Modell (UGMASTER) oder Zeichnung (UGPART) werden als Kopie in die neue
Revision Ubernommen. Beachten Sie, dass die Neutralformate (Tiff, PDF usw.) nicht Gbernommen
werden. Diese werden bei der Freigabe neu erstellt.
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