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3. Befehle

3.1. AutoCAD 2020

3.1.1 Neue und geanderte Befehle

BLOCKSPALETTE Offnet die Palette der Bldcke.

BLOCKSPALETTECLOSE Schliel3t die Palette der Blocke.

CLASSICINSERT Offnet das klassische Dialogfeld Insert.

EINFUGEN Startet den Befehl BLE)CKSPALE'I'I’E.au[Ser in S'k.ri.pfc_er)_, die den alteren
Befehl INSERT aus Grunden der Skriptkompatibilitat 6ffnen.

-INSERT Startet die Kommandozeilenversion des klassischen INSERT-Befehls.

Bereinigung Offnet das neu gestaltete Dialogfeld Bereinigung.

VERGLEICH SchlieBt die Symbolleiste fiur den Vergleich und beendet den Vergleich.
Exportiert die Vergleichsergebnisse in eine neue Zeichnung, die als

COMPAREEXPORT Snra)pshot-Zeichnu%g bezeighnet wird, und 6ffnet die Zeichgung.
Importiert Objekte aus der Vergleichsdatei in die aktuelle Zeichnung. Es

COMPAREIMPORT werden nur die ausgewahlten Objekte importiert, die in der Vergleichsdatei
und nicht in der aktuellen Datei vorhanden sind.

MEASUREGEOM Flgt die Option Quick fur Echtzeitmessungen hinzu.

AMDIMARRANGE ggrﬁgztggztejneltzt die Anordnung von mehreren horizontalen und vertikalen

3.1.2 Neue Systemvariablen

BLOCKMRULIST Steuert die Anzahl d_er Blocke, die auf der Registerkarte Zuletzt in der
Blockpalette angezeigt werden.

Steuert die Datei und die Blocke, die auf der Registerkarte Andere
BLOCKNAVIGATE Zeichnung der Blockpalette angezeigt werden. Wird beim nachsten
Programmstart wirksam.

Steuert, ob das Aufgabendialogfeld ,Block - Redefine Block” angezeigt
BLOCKREDEFINEMODE wird, wenn ein Block aus der Blockpalette mit dem gleichen Namen wie ein
Block innerhalb der aktuellen Zeichnung eingefugt wird.

BLOCKSTATE Berichtet, ob die Blockpalette ge6ffnet oder geschlossen ist.
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